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ПЛЕНАРНЕ ЗАСІДАННЯ  
 

Посилання на відеоконференцію:  
PMW-2023 

 
Керівник: проф. Дейнеко Ж.В. 

 
 

 

1. Привітання в.о.ректора ХНУРЕ, проф. Рубана І.В. 

2. Привітання декана факультету КН ХНУРЕ, проф. Єрохіна А.Л. 

3. ПРОЄКТ: «ЦИФРОВА ПЛАТФОРМА КНИЖКОВОЇ ІНДУСТРІЇ».  
Сенченко М.І., директор ДНУ «Книжкова палата України імені Івана Федорова» 

4. ПРО СИТУАЦІЮ НА УКРАЇНСЬКОМУ РИНКУ КНИГИ ПІД ЧАС ВІЙНИ І ПІСЛЯ НЕЇ. 
Афонін О.В., президент Громадської спілки «Українська асоціація видавців і 
книгорозповсюджувачів» 

5. УНІКАЛЬНІСТЬ, ПРИВАБЛИВІСТЬ, НЕСТАНДАРТНІ РІШЕННЯ... " - ОСНОВНИЙ ЛОЗУНГ 
КНИЖКОВОЇ ФАБРИКИ "ЮНІСОФТ". Попович О.Є., директор ПП «Юнісофт» 

6. EFFICIENT CACHING STRATEGIES FOR VECTOR DATABASES IN DOCUMENT MANAGEMENT 
SYSTEMS. Hibey P.V., Sabat V.I. Ukrainian Academy of Printing, Department of Information 
Multimedia Technologies 

7. ІННОВАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ НАВЧАННЯ ДИЗАЙНУ: ОГЛЯД ПОТОЧНИХ ТЕНДЕНЦІЙ ШІ ТА 
НОВИХ ПІДХОДІВ ДО НАВЧАННЯ Каук В.І. Харківський національний університет 
радіоелектроніки, кафедра ПІ 

8. АНАЛІЗ ЖИТТЄВОГО ЦИКЛУ РОЗРОБКИ ПРОЄКТУ WEB СИСТЕМИ.  Ткаченко В.П., 
Силантьєв В.Є. Харківський національний університет радіоелектроніки, кафедра МСТ 

9. АРХІТЕКТУРНИЙ ФРЕЙМВОРК ДЛЯ РОЗРОБКИ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ЗІ 
СКЛАДНИМ ГРАФІЧНИМ ІНТЕРФЕЙСОМ КОРИСТУВАЧА. Потієнко О., Войніков Н. НУ 
«Одеська політехніка», кафедра ІТ 

10. ВИДАВНИЧА СПРАВА В УСРР-УРСР: ІСТОРИКО-РЕГІОНАЛЬНИЙ АСПЕКТ. Дояр Л.В. ДНУ 
«Книжкова палата України імені Івана Федорова» 

11. ВИКОРИСТАННЯ МОДЕЛЕЙ ФУР’Є ДЛЯ ОБРАХУНКУ ОПТИМАЛЬНОЇ СХЕМИ ЖИВЛЕННЯ 
ЕНЕРГОАКТИВНИХ СИСТЕМ В АВАРІЙНИХ СИТУАЦІЯХ. Кугот В. О., Сабат В. І. Українська 
академія друкарства, кафедра ІМТ 

12. МОДЕЛЮВАННЯ КІП-ЕФЕКТУ В МЕЖАХ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ «ЗАХИСТ 
ІНФОРМАЦІЇ В ПОЛІГРАФІЇ». Бізюк А.В. Харківський національний університет 
радіоелектроніки, кафедра МСТ 

13. СТВОРЕННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕСТІВ У ВИДАВНИЧІЙ СИСТЕМІ LaTeX.  
Влащенко Л.Г., Нікітенко О.М., наукова бібліотека ХНУРЕ,  Дейнеко Ж.В., к Харківський 
національний університет радіоелектроніки, кафедра МСТ 

https://meet.google.com/pyn-sbdy-gbc


СЕКЦІЙНІ ЗАСІДАННЯ  
 

Секція 1 – Технічні й технологічні інновації у виробництві друкованої 
продукції та пакувальному виробництві 

 
1. ВИКОРИСТАННЯ ДОДАТКОВИХ МОДУЛІВ ФАЛЬЦЮВАННЯ ПРИ ВИГОТОВЛЕННІ КНИГ У 

ТВЕРДІЙ ПАЛІТУРЦІ ЦИФРОВИМ СПОСОБОМ ДРУКУ. Вовк О.В., Донський Д.О. 
2. ВИДИ ТА ЗАСОБИ ВИМІРЮВАНЬ У ПІСЛЯДРУКАРСЬКИХ ПРОЦЕСАХ. Григор’єв А.В., 

Похил А.В. 
3. ANALYSIS OF MODERN METHODS OF PROTECTING PRODUCTS FROM COUNTERFEITING 

BY MEANS OF PACKAGING. Kotmalova O., Labetska M. 
4. ПОСЛІДОВНІСТЬ НАЛАШТУВАННЯ СИСТЕМИ ВІД’ЄМНОГО ТИСКУ 

ШИРОКОФОРМАТНОЇ ДРУКАРСЬКОЇ МАШИНИ FLORA LJ-320P. Воєділо В.А. 
5. ЛАЗЕРНІ ТЕХНОЛОГІЇ У ВИРОБНИЦТВІ ІННОВАЦІЙНОЇ УПАКОВКИ. Савченко О.М. 
6. СТАНДАРТИЗАЦІЯ ПОЛІГРАФІЧНИХ ПРОЦЕСІВ В УКРАЇНІ. Ткаченко В.П., Гордєєв А.С. 
7. АНАЛІЗ ЯКОСТІ ВІДТВОРЕННЯ ЗОБРАЖЕНЬ НА ВІДБИТКАХ ЦИФРОВОГО ДРУКУ. 

Довганич А.В. 
8. ОЗДОЛЕННЯ ВИРОБІВ ТИССЮ МЕТОДОМ ТИСНЕННЯ. Довганич В.В. 
9. ВИЯВЛЕННЯ ОСОБЛИВОСТЕЙ ЗАСТОСУВАННЯ КЛЕЙОВИХ АПАРАТІВ ДИСКРЕТНОГО 

НАНЕСЕННЯ КЛЕЮ ДЛЯ ВИГОТОВЛЕННЯ ОБКЛАДИНОК. Киричок П.О., Палюх Д.О. 
10. ACCURACY OF REPRODUCING ELEMENTS OF SOUVENIR PRODUCTS BY 3D PRINTING. 

Volodko M.Yu., Klymenko T.E. 
11. МОДЕЛЮВАННЯ КУТОВОЇ ДЕФОРМАЦІЇ КОРІНЦЕВОЇ ЧАСТИНИ КНИЖКОВОГО БЛОКУ 

ЗШИТОГО НИТКАМИ. Палюх О.О., Дзядик Є.А., Воробей В.О., Горбачова К.С. 
12. ANCIENT EGYPTIAN PRINTING TECHNIQUES. Taha Shadi T., Dr. Abu Jassar Amer Tahseen 
13. ФАКТОРИ ЯКОСТІ ПРОЦЕСУ БЕЗСОЛЬВЕНТНОГО ЛАМІНУВАННЯ ГНУЧКИХ ПАКОВАНЬ. 

Криванич О.В., Репета В.Б. 
14. ФОРМУВАННЯ УЯВЛЕННЯ ПРО ОСОБЛИВОСТІ ВИКОРИСТАННЯ ПІСЛЯДРУКАРСЬКОГО 

ПООПЕРАЦІЙНОГО ОБЛАДНАННЯ. Григор’єв А.В., Рогожин Д.С. 
15. ANALYSIS OF UKRAINIAN PRINTED BANKNOTE SOUVENIR PRODUCTS. Klymenko T., 

Romanyuk Yu. 
16. ENSURING THE ADHESION OF INKS LAYERS ON POLYMER SURFACES. Chepurna К., 

Ikonenko D. 
17. ДЕФЕКТ «ФАНТОМ ДРУКУ» ПРИ ДРУКУВАННІ ФЛЕКСОГРАФІЧНИМ СПОСОБОМ. 

Авдяков Є.В., Золотухіна К.І. 
18. ТЕНДЕНЦІЇ РОЗВИТКУ ВИГОТОВЛЕННЯ КНИЖОК З АУДІОСУПРОВОДОМ. Горова Т.В. 
19. АНАЛІЗ ПРОЦЕСУ ВИГОТОВЛЕННЯ ФОРМ ХУДОЖНЬОГО ГЛИБОКОГО ДРУКУ ДЛЯ 

ЕСТАМПНИХ ТЕХНІК. Дрімайло М.М., Хамула О.Г. 
20. ДОСЛІДЖЕННЯ ЯКОСТІ СТРУМИННОГО ДРУКУ НА ПАКОВАННІ З ПЕРЕРОБЛЕНОГО 

ГОФРОКАРТОНУ. Зоренко О.В., Зоренко Я.В., Купалкіна-Лугова І.С. 
21. МЕТОДИ КОНТРОЛЮ КОЛЬОРОВІДТВОРЕННЯ НА ЕТАПАХ ВИГОТОВЛЕННЯ 

ЕТИКЕТКОВОЇ ПРОДУКЦІЇ ФЛЕКСОГРАФІЧНИМ СПОСОБОМ ДРУКУ. Канєвський Б.М. 
22. ЯКІСТЬ КАРТОННОГО ПАКОВАННЯ НАДРУКОВАНОГО ОФСЕТНИМ СПОСОБОМ ЗІ 

ЗВОЛОЖЕННЯМ ДРУКАРСЬКИХ ФОРМ. Мельниченко С.О., Золотухіна К.І., 
23. АНАЛІЗ МАТЕРІАЛІВ ДЛЯ 3D-ДРУКУ. Тарасов Н.А., Хамула О.Г. 
24. ПРОБЛЕМИ ЕКОЛОГІЧНОСТІ ТА ПЕРЕРОБКИ МАТЕРІАЛІВ. Чеботарьова І.Б. 

 



 
Секція 2 – Інформаційні системи та технології в поліграфії. 

Інтелектуальні системи 
 

1. ІНТЕЛЕКТУАЛЬНІ ТЕХНОЛОГІЇ В ПОЛІГРАФІЇ. Огірко І.В., Ткаченко В.П. 
2. AGFA APOGEE SOFTWARE CAPABILITIES REVIEW FOR EMBEDDED DIGITAL SYSTEMS OF 

OPERATIONAL PRINTING. Tetyana Neroda 
3. СФЕРИ ЗАСТОСУВАННЯ ЕЛЕМЕНТІВ ДОПОВНЕНОЇ РЕАЛЬНОСТІ. Потрашкова Л.В., Гмирак М.Д. 
4. ПЕРСПЕКТИВИ ЗАСТОСУВАННЯ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ (ГЕНЕРАТИВНИХ МОДЕЛЕЙ) У 

ПОЛІГРАФІЇ. Азаренков В.І., Криклива К.О. 
5. ПРОБЛЕМИ КИРИЛІЗАЦІЇ ВИДАВНИЧОЇ СИСТЕМИ LATEX. Азаренков В.І., Медведєва Г.М. 
6. ДОСЛІДЖЕННЯ МЕТОДІВ ОПТИМІЗАЦІЇ РОБОЧИХ ПРОЦЕСІВ НА СУЧАСНОМУ 

ПІДПРИЄМСТВІ. Левикін І.В., Самойлов М.Г. 
7. ОБҐРУНТУВАННЯ ВИКОРИСТАННЯ AR-КОМПОНЕНТІВ ФІРМОВОГО СТИЛЮ УНІВЕРСИТЕТУ. 

Потрашкова Л.В., Гармаш М.С. 
8. ДОСЛІДЖЕННЯ ТЕНДЕНЦІЙ РОЗВИТКУ ЗАСТОСУВАННЯ ТЕХНОЛОГІЇ ДОПОВНЕНОЇ 

РЕАЛЬНОСТІ. Баранова Д.І. 
9. DEVELOPMENT OF TEMPLATES FOR TEXT DOCUMENTS OF THE EDUCATIONAL PROCESS IN THE 

PUBLISHING SYSTEM LATEX. Azarenkov V.I., Paziura K.S. 
10. МЕТОДОЛОГІЯ ВИБОРУ ІНФОРМАЦІЙНИХ СИСТЕМ ЗА КРИТЕРІЄМ ФУНКЦІОНАЛЬНОЇ 

ПОВНОТИ. Гілета І.В. 
11. АНАЛІЗ СИСТЕМ УПРАВЛІННЯ ПОВНОВАЖЕННЯМИ В АВТОМАТИЗОВАНИХ СИСТЕМАХ 

ДОКУМЕНТООБІГУ. Дурняк Б.В., Сікора Л.С., Сабат В.І., Кугот В.О. 
12. ДОСЛІДЖЕННЯ АЛГОРИТМІВ ВНУТРІШНЬОІГРОВОЇ МОНЕТИЗАЦІЇ З ЕЛЕМЕНТАМИ 

РИЗИКУ. Вечур О.В., Пасечнік М.К. 
13. ВИКОРИСТАННЯ ДОПОВНЕНОЇ РЕАЛЬНОСТІ ПРИ ПРЕЗЕНТАЦІЇ ТВОРІВ МИСТЕЦТВА. Дорош 

С.М., Хамула О.Г. 
14. ВИКОРИСТАННЯ АВТОМАТИЧНОЇ СИСТЕМИ АНАЛІЗУ МЕТОДІВ МЕНЕДЖМЕНТУ І 

ІНТЕГРАЦІЇ РІЗНОРІДНОЇ ІНФОРМАЦІЇ ДЛЯ МОДЕЛЕЙ ЗНАНЬ. Шубін І.Ю., Кириченко Р.П. 
15. СТРУКТУРНА СХЕМА ПРОМИСЛОВОГО СЕГРЕГАТОРА СИРОВИННИХ ЗАЛИШКІВ. Нерода Т.В., 

Сторожук Д.І. 
16. МЕТОДИ КОМУНІКАЦІЇ МІЖ СЕРВІСАМИ В МІКРОСЕРВІСНІЙ АРХІТЕКТУРІ. Терновий І.М., 

Хамула О.Г. 
17. ВИКОРИСТАННЯ ПЛАГІНІВ У ДИЗАЙНЕРСЬКОМУ ПРОСТОРІ. Семененко А.О., Дейнеко 

Ж.В., Шакурова Т.В. 
18. ПРОЄКТ: «ЦИФРОВА ПЛАТФОРМА КНИЖКОВОЇ ІНДУСТРІЇ». Сенченко М.І. 
19. A GRAPHICAL INTERFAC FOR A COLLABORATIVE AUGMENTED REALITY APPLICATION. Gustavo 

Adolfo Murillo Gutierrez, Uriel Haile Hernandez Belmonte, Juan Pablo Ramirez Paredes 
20. THE BEAST: A VIRTUAL REALITY EXPERIENCE THAT PORTRAYS THE MIGRANT'S LONG JOURNEY  

SEEKING TO IMPROVE THEIR LIVES. Angel-Daniela Hernandez-Torres, Uriel-Haile Hernandez-Belmonte 
21. ЗАХИСТ АУДІОВІЗУАЛЬНОГО КОНТЕНТУ ВІД НЕСАНКЦІОНОВАНОГО КОПІЮВАННЯ.  

Супрун О.О., Супрун Т.С., Гончаренко О.О. 
22. EFFICIENT CACHING STRATEGIES FOR VECTOR DATABASES IN DOCUMENT MANAGEMENT 

SYSTEMS. Hibey P.V., Sabat V.I. 
23. AI-СЕРВІСИ ДЛЯ ГЕНЕРУВАННЯ ТА ОПРАЦЮВАННЯ ЗОБРАЖЕНЬ. Кульчицька Х.Б. 
24. ТЕНДЕНЦІЇ РОЗВИТКУ НАПРАВЛЕННЯ VITRUAL YOUTUBER. Курбатова Л.К., Воронцова Д.В. 
25. ПІДХІД ДО РОЗРОБКИ ТЕЛЕМЕДИЧНОЇ СИСТЕМИ З МОЖЛИВІСТЮ АНАЛІЗУ 

ПСИХОЕМОЦІЙНОГО СТАНУ ЛЮДИНИ У РЕАЛЬНОМУ ЧАСІ. Трубіцин О.О. 
26. ОЦІНКА СТУПЕНЮ РУХОВИХ ПОРУШЕНЬ КИСТЕЙ РУК ПІД ЧАС ПРОВЕДЕННЯ ЗАХОДІВ 

ФІЗИЧНОЇ РЕАБІЛІТАЦІЇ. Селіванова К.Г. 
27. ВИКОРИСТАННЯ МОДЕЛЕЙ ФУР’Є ДЛЯ ОБРАХУНКУ ОПТИМАЛЬНОЇ СХЕМИ ЖИВЛЕННЯ 

ЕНЕРГОАКТИВНИХ СИСТЕМ В АВАРІЙНИХ СИТУАЦІЯХ. Кугот В. О., Сабат В. І. 



Секція 3 – Мультимедійні та web-технології. Розробка додатків  
для мобільних пристроїв. UI/UX інтерфейси 

 
1. АРХІТЕКТУРНИЙ ФРЕЙМВОРК ДЛЯ РОЗРОБКИ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ЗІ 

СКЛАДНИМ ГРАФІЧНИМ ІНТЕРФЕЙСОМ КОРИСТУВАЧА. Потієнко О., Войніков Н. 
2. ДОСЛІДЖЕННЯ UX/UI ПРОТОТИПУ: ПЕРЕВІРКА ВДОСКОНАЛЕНОЇ МЕТОДОЛОГІЇ НА 

ПІДВИЩЕННЯ ЕФЕКТИВНОСТІ ВЗАЄМОДІЇ КОРИСТУВАЧІВ З ПРОДУКТОМ. Бізюк А.В., 
Каряка Ю.М. 

3. АНАЛІЗ ДОДАТКІВ ДЛЯ ВИВЧЕННЯ ПДР. Вовк О.В., Надточій Д.В. 
4. АНАЛІЗ ЖИТТЄВОГО ЦИКЛУ РОЗРОБКИ ПРОЄКТУ WEB СИСТЕМИ. Ткаченко В.П., 

Силантьєв В.Є. 
5. ДОСЛІДЖЕННЯ МЕТОДІВ РОЗРОБКИ ВЕБ-ОРІЄНТОВАНИХ СИСТЕМ. Шубін І.Ю., Атмар 

Атал Емал 
6. ПРОЄКТУВАННЯ КІНЦЕВОГО ТЕРМІНАЛУ З ІНТЕГРУВАННЯМ ПОБУТОВОЇ АВТОМАТИКИ 
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